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 Evaluation n°4 : TP Office de Tourisme 
 

OBJECTIF(S)  COMPÉTENCES TRAVAILLÉES MODALITÉS D’APPRÉCIATION  

Maitriser la conception d’une 
application avec une architecture 
3 tiers 
 

• Toutes les compétences de 
l’activité 1 

• Toutes les compétences de 
l’activité 2 

• Construire une application 
organisée en couches 

• Collaborer à la gestion d’un projet 
informatique et à l’organisation de 
l’environnement de 
développement 

• Concevoir une application 

L’url du repository GitHub ainsi 
que les captures d'écran devront 
être entreposées sur le drive. 

Contexte 
 Vous êtes contactés par l’office de tourisme de votre ville. Celle-ci aimerait que vous lui fassiez une 
application répertoriant tous les lieux insolites, les bonnes adresses pour manger, les musées etc…  
Elle voudrait que tous ces lieux soient affichés sur une carte interactive. 

Un blog avec des articles concernant des évènements serait également un plus pour l’application. 
Enfin l’office de tourisme aimerait vraiment que le design de l’application soit à l’image de la ville. 

Consignes 
1. Réalisez un diagramme de cas d’utilisation et un diagramme d’activité en respectant les 

conventions UML. 
2. Réalisez un modèle conceptuel de votre application. Les innovations proposées devront 

apparaitre de façon claire dans votre MCD.  
3. Réalisez l’application avec une architecture 3 tiers avec Laravel pour l’API, React pour le client 

et MySQL pour la base de données. 
4. Une présentation de l’application aura lieu à la fin de ces 5 jours de TP  
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